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Feuerbote
¢ . .
Kreatur — Stufe 1 ZMg -Entflammen ('”Vlg, 12 ZOI” Wiihlt eine befreundete Einheit

innerhalb von 12 Zoll. Ihre Attacken erhalten bis zum Ende der Runde die

Sonderregel "Feuer (2)".Falls die Einheit bereits die Sonderregel Feuer (1)
BW 2 i 4

- besitzt, wird ihr Wert auf (2) erhéht.
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4/7 4 Der Zauber kann in der Endphase der Runde fiir 1 Mg kanalisiert werden.
%‘M b, || | " ‘Magmaaura (QI\AQ, 12 ZO”) Wiihlt eine befreundete Einheit
s innerhalb von 12 Zoll. Fiir den Rest der Runde erleidet jede Einheit, die diese
Waffon Einheit im Nahkampt attackiert, einen automatischen Lebenspunktverlust.
Glutberdhrung NK(1 QW’(BK) -Feuerball (31\“9, 12 ZO”): Fernkampfattacke mit FK3 und Sonderregel
Feuerblitz FK(2 QWUO) Feuer (1). Andere Modelle innerhalb von 1 Zoll um das Primirziel erleiden
Fahig kOiTOI’\ eine Fernkampfattacke mit FK1 und der Sonderregel Feuer (1).
Kthorisch -Inneres Feuer (2+XMg, 12 Zoll): Wihlt cine befreundete Einheit

Sie erhilt bis zum Ende der Runde +X AP (max +3). Nach Ende der Runde
- - erleidet die Einheit X Schadenswiirfe.
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