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Die Zombles einer, Roﬂe durfen soforf
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Markiern is zu zwel Zombieroﬂen.
gebracht.werden. So alsiware den Zomb

nie etwas p055|ert
&

Bis'zu zweibeliebige Rotten, die wenigstens
104 Zollvon den/Uberlebenden‘entfernt sind,
durfen vom 1 Spielfeld genommen und neu
—quf esiellf werden. ’ & -
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Behandle'die’ Zombles 5o, als waren sie gerade \E 1. 4 N g : =S G
durch die RegelWirsind Legion ' wiedergekommens P e beflnden, dU i n sich sofort 4 Z

N . 4 =
— mit der. Ausnahme; dass sie nicht.an der Tlschkcnie S bewegen.
platziert werden mu_ssen g 3
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Wenn der Uberlebende Von einer
Zombleroﬂe cmgegrlffen wird,

MY xRy )

Bis'zu zwei Zombieroiten, die’durchidie
Regel, Wirsind/Legion* in der*Endphase
wiederkommen'durfen; mussen das
Spielfeld nichtiiber die Tischkdnteibétreten;
sondern durfenitberall auf dem Spielfeld;,

platziert: werden*Allerdings muss der
Mindestabstand zu'den Uberleben
eingehalteniwerden. :
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Markiere bisizu'zwei Zombierotten die in der &
Endphasefauvfidem:Spielfeld erschienenisind. X S&
: : : v Jberlebenden:witd,nachdem

gezwungeniseinen

Diese Zombieroften unferscheidenisichivom
Rest der wandelnden Toten: kLAssiScHEZombies
dirfen die Bewegungsaktion Rennen wahlen
sobald sichiein"Uberlebenderim Sichtberei

befindet. moberNEZombiesiethohen'ihren
Nahkampfwert:um +1.
o

Dieses Ereignisigestattet es dem
Zombiemaster, dassienein
zweites Mal.eine Zombierotte
aus einem Gebdude kommen

Die Akiivi,eryng der Uberlebenden
wird Ubersprungen: DiesesEreignis

Markiere bis:zu'zwei Rotten. Zombiehunde
= e Sty - e die iniderEndphaseiwiedergekommen sind.
Wurfel nacr] dem Ausspielen de_s Erelgmsses in‘jeder W | 4 Diese Zombiehunde wurden durch den
Endphase einSTMIOWMIZY Bestimmenobgder Nebel | : | Zombievirus starker. verdndert als d&r Rest:-
im Spiel bleibt. Bei'einerZ+ Iostsich derNebel aufiund ;
hat'keinerleiWirkung mehr. 2oy N - %
L6t sich der Nebelinicht auf, wird in jeder folgenden: : Die Konsitufion'der'Hunde gleicht dei
Endphase erneut ein W10'geworfen, der um +i8 Tt KLASSISCHEN/ MODERNEN:ZOMbies —
modifiziert wird:. 3 3 namlich 10/ 8+.
>

Verwende ab sofort die Regeln furNebel:
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Ein Uberlebender der gezwungen
wird' einen Infizierungswurf
abzulegen, bekommt eine

Wahle bis'zuizwei'Zombieroiten; die inider
Endphase wiedergekommen sipgi, aus. Diese
Zombierotten'werden von einemiZombi

= Wahle eine Feuerwaffeseines
Uberlebenden aus. Behandletdie'Waffe

angefuhit, dessen Hitn noch nicht - so, als:hattelsie d_rgi Ladehemmungen.
madenzerfressentist. Die Zombierotte 28 Dieses Ereignisikann zu jeder Zeit™
unterliegen‘deshalb nicht den Re £ 3 wahrend.der Akﬁv,'erungsphas
& ! gespielt werden.

Wifellnachdem das Ereignis
Eine Zombierotte dieiin der : ausgespieltiwurdetinjeder Endphase
R . P s . : o | F ¢ i mit einemiW.10. Bei.einer. 2+ wurden
Endphqse_w'ederrf Ins Sp_lel die Uberlebenden vonider.
gebracht wird, darf aus bis zu e einbrechenden'Nacht tberrascht.
10:Modellen bestehe = . . Sobald derWurf'erfolgreich war, werden™

ab sofort die’Regeln e
furlNachtkampf benutzt. B
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